19.利用浮點數指令來做整數運算





一、資料搬運





    浮點數的搬運一次可以移動8位元組（bytes）的資料，如：


FILD QWORD PTR [ESI]


FISTP QWORD PTR [EDI]





在搬運資料的目的不是cache時，這真的是好方法。在 pentium 系列的處理器中，如果我們想要搬移一組資料到 cache  之外的地方的話，我們可以運用下面經過最佳化的程式碼來試試。





  TOP:    FILD    QWORD PTR [ESI]


          FILD    QWORD PTR [ESI+8]


          FXCH


          FISTP   QWORD PTR [EDI]


          FISTP   QWORD PTR [EDI+8]


          ADD     ESI, 16


          ADD     EDI, 16


          DEC     ECX


          JNZ      TOP





(不過來源跟目的地也都必須是8位元組才行。)





以上的方法，儘管FILD 及 FISTP 兩個運算所花的時間不少，但是當我們省下了一半的時間在做寫入運算的情況之下，以上的方法還是很合算的！但是要注意的一點是，上面的方法只能在pentium系列跟 pentium with MMX的處理器上使用，而且使用的時機是在資料的目的地是第一級cache之外的地方才行。在別的處理器上，使用REP MOVSD會比較快。





如果是在MMX的處理器上一次搬運8位元組資料時，使用MMX的指令集將可在提昇處理速度。





  TOP:    MOVQ    MM0,[ESI]


      MOVQ    [EDI],MM0


      ADD      ESI,8


      ADD      EDI,8


      DEC       ECX


      JNZ       TOP





    在cache 存取可能會遺失資料的情形之下，我們沒有必要再去最佳化或是展開上面的程式碼（展開其迴圈）。因為整個程式速度的瓶頸在於記憶體的存取而不是指令的執行！





二、整數乘法





    在pentium 跟 pentium with MMX的處理器上，浮點數的乘法比整數的乘法來的快。但是花在浮點數跟整數之間轉換的時間是相當可觀的！因此只有在轉換的次數比相乘的次數少很多的情形之下，這種方式才划得來。（這個時候，如果可以利用一些不是正常方式儲存的浮點數來減少轉換的次數，這個方法看起來很不錯！但是要考慮的是，花在這些浮點數的運算時間又將因此而變長！所以可以不用考慮這個方法！）





三、整數的除法





    浮點數的除法不會比整數的除法來的快，但是我們可以利用在使用浮點數處理器的同時，做一些簡單的整數除法。





四、將二進位轉成十進位





   利用 FBSTP是一個將二進位轉換成十進位簡單且方便的方法，不過要注意的一點是，這個方法並不是最快的方法！


