
10_有限井字遊戲(Expiring_Tic-Tac-Toe)  
(20分)

時間限制: 1 second
記憶體限制: 256 MB

題⽬硼蝄  
Alice 是⼀個非常喜歡打⽇⿇的⼈，她時不時就會從⾝邊找⿑四個⼈來湊⼀桌四⼈的半莊。這⼀天，Alice ⼀如往常
的在找⼈打⽇⿇，在她找好三個⼈後，她跑去找了 Bob 來⼀起打⽇⿇。不過，由於 Bob 在準備期末考，因此拒絕
了 Alice 的邀請。好不容易只差⼀個⼈就能湊⿑四⼈半莊，Alice 不⽢⼼放棄，於是⼀直纏著 Bob 不放。禁不住 
Alice 的死纏爛打，Bob 於是決定與 Alice 下⼀盤棋，只有 Alice 贏了，他才會答應陪 Alice 打⽇⿇。

Bob 決定要跟 Alice 下⼀場「有限井字遊戲」，遊戲玩法跟⼀般的井字遊戲很像。由 Alice 先⼿，兩個⼈輪流在 
 的棋盤上放上⾃⼰的棋⼦，先讓⾃⼰的棋⼦連成⼀直⾏、橫排、或斜直線的玩家獲勝。不過與⼀般井字遊戲

不同的點在於，每個被玩家所放置的棋⼦都會在該玩家的三個回合後失效，也就是說，每個玩家在第  回合所放置
的棋⼦都會在第  回合放置棋⼦時失效。特別地，第  回合和第  回合不可把棋⼦放在相同格⼦上。此
外，如果遊戲到第  回合還沒結束，則會被判定為和局。特別的，在某⼀回合判斷是否有玩家勝出前，如果
有棋⼦將要失效，則棋⼦先失效，才進⾏勝負的判定。

Alice 和 Bob 在下了幾回合後有點累了，他們不想再花時間認真思考策略來把棋下完。因此，他們找到你，希望你
能根據他們下出來的殘局幫忙判斷，如果兩⼈接下來都以最佳策略下棋，且 Alice 會下下⼀步棋，則棋局結果為
何？

輸入格式  
輸入有三⾏，每⾏包含三個整數。
第  ⾏的第  個整數  代表⽬前棋盤上第  ⾏第  列的狀態。

 代表該格為 Alice 的棋⼦，且會在 Alice 接下來下第  個棋⼦時失效；
 則代表該格為 Bob 的棋⼦，且會在 Bob 接下來下第  個棋⼦時失效；
 則代表該沒有棋⼦。

保證輸入的棋盤還沒產⽣贏家，且尚未進⾏超過⼗回合。

輸出格式  
輸出⼀個字串代表該盤⾯在雙⽅都使⽤必勝策略後的結果：

"Alice"（不含引號）代表 Alice 會獲勝

"Bob"（不含引號）代表 Bob 會獲勝

"Draw"（不含引號）代表雙⽅會和局。

虻碘範瑻  

保證  在所有  中各出現⼀遍

介手範例  
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輸入範例 1  

輸出範例 1  

輸入範例 2  

輸出範例 2  

輸入範例 3  

輸出範例 3  

範例說明  

3 0 -1

0 1 0

-2 2 -3

Alice

2 -3 3

0 -2 0

-1 1 0

Bob

1 2 0

3 0 -1

0 -2 -3

Draw
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在範例⼀中，可以看到只要 Alice 將旗⼦下在中上的位置，下回合必定能將棋字下在左上獲勝獲勝。

在範例⼆中，無論 Alice 下在什麼位置，Bob 必定能將棋⼦下在中下獲勝。
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在範例三中，雙⽅每回合都要阻⽌對⽅下回合勝出，從⽽形成和局。
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