
9_犋ᥝᏝ發 (No_Coin)  
(4 分/16 分)

時間限制: 2 seconds

記憶體限制: 1024 MB

題⽬敘述  
⼩Y 是⼀名住在 YTP 國的平凡老百姓，每天按時⼯作，過著平凡⽽規律的⽣活。在第  天晚上，他下班回家的路
上，突然在地上看到⼀塊閃閃發光的⽯⼦。好奇⼼驅使著他彎腰撿了起來，發現⽯⼦下⾯竟然是⼀張樂透彩券。

⼩Y ⼼想也許這是他的幸運⽇，於是急忙回家核對彩券號碼。當他對照著電視上播出的樂透開獎結果時，他不敢相
信⾃⼰的眼睛-他的確中了頭獎！

興奮不已的 ⼩Y ⼀夜未眠，他不斷᯿複地看著⼿中的樂透彩券，確保⾃⼰並沒有做夢。這⼀夜，他的⽣活完全改變
了。

兌獎後 ⼩Y 瞬間成為了百萬富翁，財產⼀共有  元，不過⼀向勤儉節約的 ⼩Y 來說，他仍維持著規劃⾦錢
⽀出的好習慣，他預計在接下來的  天內，每天花  元。然⽽，得到這麼多錢也造成了 ⼩Y 的困擾，其中⼀個最
⼤的困擾就是零錢的問題。

YTP 國的幣值分別有  元，其中只有  元的部分是硬幣。然⽽由於 YTP 國的⾦屬
「鋨」價格特別便宜，硬幣皆是由密度極⼤的鋨製成。因此 ⼩Y 非常不喜歡持有非常᯿的  元硬幣。

知道 ⼩Y 困擾的 ⼩T 決定設計⼀個電⼦⽀付系統，讓 ⼩Y 能更輕易省時的付錢，然⽽由於 ⼩T 沒有參加過 YTP 計
畫，他設計出來的系統在  天內最多只能使⽤  天，因此 ⼩Y 轉向有參加過 YTP 計畫的 ⼩P，請他設計⼀個付費
⽅式計畫，決定每⼀天是否要使⽤現⾦⽀付或電⼦⽀付，使得每天完成⽀付後，剩餘硬幣的總和數ᰁ最⼩。

作為 ⼩P 的隊友，請你跟他⼀起設計出⼀個程式計算出最⼩的每天剩餘硬幣總和，以及產⽣最⼩總和時需要在哪幾
天使⽤電⼦⽀付。

由於 ⼩Y 很討厭硬幣，因此他在付錢時永遠都會採取讓⾃⼰擁有  元硬幣數⽬最⼩的⽅法，也就是說在任意時刻，
⼩Y 的錢包內永遠不會有超過  個  元硬幣。

輸入格式  
輸入共有兩⾏。

第⼀⾏包含兩個整數 ，分別代表總共天數以及 ⼩Y 可以使⽤電⼦⽀付的天數。

第⼆⾏有  個非負整數 ，代表第  天 ⼩Y 花錢的總⾦額。

輸出格式  
輸出包含兩⾏。

第⼀⾏包含兩個非負整數 ，分別代表每天剩餘硬幣數ᰁ最⼩總和以及產⽣最⼩總和所需要使⽤電
⼦⽀付的天數。

第⼆⾏包含  個正整數 ，代表 ⼩Y 需要使⽤電⼦⽀付分別是哪幾天。

輸出需滿⾜  以及  需是嚴格遞增數列。
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如果有多種可能產⽣最⼩總和的計畫，請輸出  最⼩的計畫。若已最⼩化  仍有多解時，則輸出其中任意
⼀個解。

資料範圍  

⼦任務  
⼦任務 1 滿⾜ 。

⼦任務 2 無額外限制。

測試範例  

輸入範例 1  

輸出範例 1  

輸入範例 2  

輸出範例 2  

輸入範例 3  

輸出範例 3  

5 2

1 2 3 4 5

3 2

1 4

9 1

4 2 3 3 5 5 5 5 5

5 1

2

9 3

4 2 3 3 5 15 25 35 45

3 2

1 4
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範例說明  

在範例⼀中，⼩Y 可以選擇在第  天使⽤電⼦⽀付，每天剩餘的硬幣ᰁ分別是 ，因此每天剩餘硬幣
ᰁ最⼩總和是 。

在範例⼆中，⼩Y 可以選擇在第  天使⽤電⼦⽀付，每天剩餘的硬幣ᰁ分別是 ，因此每天剩
餘硬幣ᰁ最⼩總和是 。

在範例三中，⼩Y 可以選擇在第  天使⽤電⼦⽀付，每天剩餘的硬幣ᰁ分別是 ，因此每天
剩餘硬幣ᰁ最⼩總和是 。請注意在這個範例中可以使⽤不到  次電⼦⽀付就達到最⼩總和。
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