
9_費⾺最後定理 (Fermat_Last_Theorem)  
 (1分 /2分 /4分 /13分)

時間限制: 5 seconds
記憶體限制: 512 MB

問題敘述  
古希臘的阿基米德得知現代德國的⾼斯能夠快速求解  的總和，深感不服。

於是，阿基米德將問題升級，改為求解  的和。為此，他需要先證明對於任何有理數，都存在⼀個比它
⼩的整數。透過這個定理，他證明了著名的阿基米德定理。

然⽽，不久之後，阿基米德發現答案永遠是⼀個定值。為增加難度，他改變了分數的上下位置，要求求解 
。

當他剛把這個式⼦寫下時，⽜頓路過，並利⽤  的取值以及富比尼定理秒殺了這個問題。之後，他利⽤這個結
果證明了  發散，最終發明了微積分。

不願落後的阿基米德再次提⾼難度，變成了給定  筆詢問，每次給定  和 ，要求 。但英國的凱萊

認為這仍然不夠美感，⼤筆⼀揮，將問題改為給定  個矩陣 ，每次詢問要求計算  的結果。

明天要去決⾾伽羅瓦聽聞了這個問題，但他覺得在整數下的運算太無聊了，因此將加法和乘法改為在  下的
運算，也就是  變成 ，  變成 。

題⽬漸漸變得完整：給定  個矩陣 ，接下來會有  筆詢問，每次詢問  和 ，要求計算 
 的結果，並且其中的運算是在模  下進⾏的。

在⼤家忙著計算的時候，⾝為業餘數學家的費⾺負責將算出來的答案記下來。但因為詢問數量實在太多，幾乎⽤光
他筆記本中所有空⽩處。為此他要⼤家將答案全部  起來後再告訴他。

可是，最終筆記本剩餘的空間還是太⼩，因此儘管費⾺已經對費⾺最後定理找到了⼀個精妙的證明，卻依然沒有⾜
夠的空位寫下。

⽽三百多年後，英國數學家懷爾斯才發現費⾺需要的空⾴超過⼀百⾴，就是後話了。

輸入格式  

輸入的第⼀⾏包含兩個正整數  和 ，代表矩陣的數量和每個矩陣的⼤⼩。

接下來的  個區塊中，每個區塊包含  ⾏，描述了⼀個  的矩陣 。

接下來⼀⾏包含⼀個正整數 ，表⽰詢問的數量。

接下來兩⾏，分別包含三個正整數 、 、  和 、 、 ，表⽰⽣成詢問區間的公式。

對於 ，詢問的區間  可以由以下⽅式⽣成：
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輸出格式  

令 ，其中運算是在模  下進⾏的。

請輸出 ，其中  是  運算。

資料範圍  
。

。

 裡的元素 （ ）。

。

。

⼦任務  
⼦任務 1 (1 point) 。

⼦任務 2 (2 points) 。

⼦任務 3 (4 points) 。

⼦任務 4 (13 points) 無額外限制。

範例  

輸入範例 1  

輸出範例 1  
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輸入範例 2  

輸出範例 2  

範例說明  
輸入範例 1 的矩陣如下：

 

輸入範例 2 中的矩陣如下：

 

請注意，  運算符號表⽰位元  運算。

對於兩個  的矩陣 、 ，若 ，則對於 、 ：

 

3 2

10

00

01

01

10

00

3

604078599 524693017 85841332

671146413 219874579 658380675

10

00
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