
13_結束樂團出遊！
(Kessoku_Band_at_Enoshima)

 

(10分/15分)

時間限制: 10 seconds
記憶體限制: 512 MB

題⽬敘述  

  

 

終於放暑假了！⼀想到接下來有⼀個多⽉的時間可以不⽤去學校社交，⼩孤獨就不禁期待起接下來可以天天待在家
裡當吉他英雄的⽣活。不過，更令⼩孤獨期待的是，這個暑假她交到朋友了！有了朋友，就代表她終於可以體驗
到，在暑假跟著朋友們⼀起出去玩的⽣活了！就這樣，懷著這樣的期待，⼩孤獨迎來了屬於她的第⼀個現充的暑
假...。

時間來到開學前⼀天，經過了⼀整個暑假，結束樂團的朋友都沒有來找⼩孤獨出去玩，這讓她難過到開始反向演
化。當喜多⼀⾏⼈發現⼩孤獨時，她已經退化成⼀條蛞蝓了！為了讓⼩孤獨能夠順利進化回⼈類，結束樂團的⼀⾏
⼈決定⼀起前往江之島，享受最後⼀天的暑假！

來到江之島後，結束樂團的成員們想要盡快前往各種景點遊玩。不過，退化成蛞蝓的⼩孤獨只剩下了南北移動和東
⻄移動的能⼒。因此，如果結束樂團想從  移動到位於  的景點的話，他們得移動 

 單位的距離。現在地圖上有  個景點，他們希望你能隨時告訴他們，距離他們所在位置
最近的景點有多遠。

除此之外，喜多在SNS上的粉絲還會時不時推薦其他江之島的景點他們，這會讓他們有機會移動更短的距離就抵達
某個江之島的景點。

現在，告訴你  個景點的位置，接下來有  個事件要你處理，⼀個事件可能包含 ，代表結束樂團現在在 
，然後他們想知道最少要移動多少距離才能抵達⼀個景點。或是包含  代表喜多的粉絲告訴他們有⼀個

新的景點，保證這個景點是新的景點。

輸入格式  
第⼀⾏包含兩個正整數 。
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接下來會有  ⾏，每⾏會有兩個整數  代表第  個景點的位置。

接下來會有  ⾏，每⾏代表⼀個事件 , ，如題⽬所敘。

輸出格式  
對於每個  輸出⼀個正整數，代表當下從  移動到某個景點所需的最短距離。

資料範圍  

保證  事件數量 

⼦任務  
⼦任務 1 滿⾜只會有  事件 (10分)

⼦任務 2 沒有其他限制 (15分)

測試範例  

輸入範例 1  

輸出範例 1  
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輸入範例 2  

輸出範例 2  

範例說明  
以下是測試範例的⽰意圖，藍點為⼀開始的  個景點，紅點為喜多粉絲提供的新景點。

測試範例 1：
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測試範例 2：

  

 

Young Turing Program - YTP2023FinalContest_S2_TW

36 / 44


